
vscode+git本地代码版本管理及远程仓库保存​
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如果觉得有帮助，欢迎传阅学习，尊重文章材料出处，二次修改需进行出处说明

内容并不严格严谨，欢迎批评指出

花费1.5h来学习vscode+git进行代码版本管理，你就能给你的代码获取存档点，快来学一下吧！​

前言

你一定经历过，害怕代码改崩，在自己的电脑上复制粘贴原工程，来实现备份的操作。又或者经

历过，代码已经被改崩，但又不知道哪里被改崩的痛苦。

       当以上经历发生的时候，打过游戏的你会想着：《要是写代码也跟游戏一样有存档，能够一键回

档》该有多好。这个时候git就此而生。​

💡 git就像游戏中的存档点，能够对你每一次提交的代码进行版本保存，以便你去任意回溯你的

历史版本代码。



步兵代码的部分历史分支


又或许，你听说过github、gitee等git代码托管平台。想要弄明白个人用户是如何将代码分享到这

些平台上进行开源的，或者想使用这些代码托管平台来异地保存自己的项目代码。

因为git的使用，github/gitee的账号注册登录等内容，互联网上已经有了非常多且优秀的教程。

因此，针对这一些内容，不过多赘述。所以在这里我们更多的是以vscode的源代码版本管理功能为核

心来介绍vscode+git本地代码版本管理和远程仓库保存。​

学习前置准备和目标

在学习vscode+git前，先确保自己的电脑已经正确安装了vscode和git两个软件（文章最后参考资

料附有相相关教程链接），并有一个初步的了解。这一部分参考互联网教程即可。同时，在vscode上

安装git graph插件。然后明确我们的几个学习目标：​

a. 能够在本地进行简单的代码存档。



b. 能够在本地进行简单的代码版本回溯。​

c. 能够进行代码的远程仓库的拉取和推送。

d. 能够进行分支创建和合并。​

这几个操作已经能够满足代码管理的入门使用需求。

得益于vscode将git的terminal命令给UI化，我们能够很方便的使用vscode来调用git来维护我们的项

目代码。

本地代码版本管理

理论

理论和实践的有机辩证统一，我们先来讲理论。

我们根据代码的存储位置，来划分为本地仓库(本地)和远程仓库(远程)的概念。本地仓库就是你代

码项目的目录文件夹，而远程仓库就是在代码托管平台所创建的仓库。

首先来看本地仓库。在git的实现逻辑上，我们有这么几个区域划分：工作区，暂存区，版本库。​

我们进行代码编辑的位置是在工作区当中，当我们在工作区进行代码的编写删除等修改操作后，

我们就可以将确认无误的代码提交至暂存区。当暂存区的代码能够形成一个版本的时候，就可以将暂

存区的代码提交至版本库当中进行存档。这样我们就可以得到一个版本的代码了。

 实践​



理论存在，开始实践。

A. 这是一个工作区，里面包含一份C的代码和已经编译过的文件。​

B. 这个工作区还没有仓库，我们需要初始化创建一个仓库。我们选择红蓝圈所示的图标，并进行

Initialize repository初始化仓库。​

如果初始化成功，并且没有隐藏文件夹的话，可以在目录下看到.git文件夹。并且vscode画面如图所示​



C. 简要介绍下这个UI：​

红色区域：是工作区对比版本库发生的修改。



绿色区域：文件的状态，其字母的表达意思为下图所示：

蓝色区域：是自带的一个版本分支图，不是很好看，我们忽略，替换成git graph。​

黄色区域：当我们提交版本库的时候，需要打标签所用到的文本框。

在最下栏，关心两个：红色是代表我们所在分支。蓝色，则是安装gitgraph插件后才会有的功能入

口。

D. 点击打开Git Graph后，是这样一个界面。显示Error:Unable to load Commits。这里说明，我们

还没有提交过一次代码，所以无法加载提交记录。

E. 我们来进行第一次提交，点击加号提交到暂存区。​

此时，所修改的文件就来到了暂存区。



F. 这个时候我们进行，第一次版本库提交。注意一定要在Message写上说明文字。写上说明文字后，

点击Commit，完成提交。​

G. 这个时候，你就可以看到，git graph显示了你的提交记录。​

H. 接下来我们对代码进行修改，然后提交。​



可以看到，我们修改代码以后，Changes区域也会发生变动。然后我们按刚才的步骤，修改提交

两次代码。

此时这个代码，长这个样子。

那我们假设，我们想要回到第一次提交的版本的话，那要怎么办呢？

I.  右键，选择 reset cureent branch to this Commit。这时候你就可以回到第一次提交的版本上。​



注意：因为这个版本保存是一个历史线性关系，可以看到，当我们回到第一次提交的版本后。第

一次提交修改的记录也会随之消失。因此，除非你笃定这几个版本都不想要了，并且真的想要对前多

个版本进行修改的话，建议进行版本分支，后续会讲到。

 ​

自此，你已经学会了简单的本地代码版本保存和版本回溯，给你的项目多加了一份保险。

分支管理

分支管理是git最强大的功能


当我们的项目需要开发新功能时，进行及时的版本推送固然好，但是其会影响我们主代码库。同

时，我们发现代码模块化编写的习惯使得项目的各项功能都可以进行解耦。这时候，我们就希望另起

分支处理测试完新功能后，再将分支代码与主代码合并。分支管理对于小项目而言可能无伤大雅，但

是在企业级项目或多人代码维护的需求下，分支管理则是大放异彩。

能够理解git的分支管理模型，就理解了git最为核心的功能。​



理论

分支管理模型的主要操作有三：创建分支、删除分支、合并分支。这里的分支可以理解为某一版

本代码。

需要分支的时候进行创建，不需要某一分支的时候就进行删除。合并分支有两种情况：1. 新的功

能代码完成，合并至主代码。2. 远程仓库代码同步合并。远程代码同步合并这部分放到后续的远程仓

库的拉取和推送进行说明。

实践

A.  点开vscode的soure control的more action。可以看到关于分支branch的全部操作。​

Megre：合并分支​

Rebase Branch：跳转至某分支​



Create Branch：创建新分支​

Create Branch from Branch：创建一个来自某一分支的新分支​

Rename Branch：重命名这个分支​

Delete Branch：删除这个分支​

Publish Branch：发布这个分支到远程仓库​

B. 我们现在来进行创建一个新的分支。​

可以看到，有Create Branch 和Create Branch From两个选项。这两个选项的差别就是，Create 

Branch From会多一个让你选择分支的操作，而Create Branch则是直接在当前分支下进行创建新的分

支。在创建新分支时会要求用户给新分支进行命名。

选择Create Branch进行创建新分支，并进行命名。​

创建新分支并命名


通过git graph 可以看到我们已经创建了新的分支。​



注意看git graph两个分支的字体粗细。字体粗的表示的是，我们所在的分支。而上面的

Uncommited Changes则说明，工作区的文件与此分支的提交有区别。一种即在又不完全在的意思。​

此时双击main，我们就可以跳转到main分支上了。​

双击跳转到main分支


然后我们使用create branch from branch，在newbranch1的基础上再创建

new_branch_branch。这个时候就会要求你选择分支，我们选择newbranch1后，同样的，进行命名

为new_branch_branch。​



选择分支


命名


完成创建




C. 我们对新分支进行差异化修改，并进行代码提交。​

差异化修改后的git graph变化


这个时候可以看到git graph所示，我们看字体粗细可以看出我们目前所在main分支上。并且图形

化的分支能清楚的表达出分支模型。

D. 这时候我们来删除分支。例如觉得new_branch_branch没有用，我们直接右键选择delete，就能

删除。

选择Delete Branch进行删除




删除过后的分支样子


E. 然后我们来将分支合并。将分支newbranch1合并到main当中去。​

选择Merge into curent branch


勾选yes，merge


此时，部分文件会出现！,并出现Merge Changes。这时候，说我们需要进行手动的合并冲突处理。​



合并冲突处理，是分支合并、远程仓库拉取推送，必不可少的操作。意在让用户来选择，合并中

哪些是需要保留，哪些是需要替换的内容，还是我全都要。

上面会出现小字选择:保留本分支的内容，替换成被合并分支的内容，我全都要，最后是比对全部

变化。

在这里我们选择，Accept Incoming Change，就可以看到原本main中的print("main");被替换成

了print("new branch1");。然后进行提交。​

这个时候，我们可以看到newbranch1分支已经被合并到了main里去，并根据我们的合并冲突处

理方式，将原本main中的内容替换成newbranch1的内容。newbranch1并没有消失，我们依旧可以

选择进入到newbranch1中进行修改，这里就不再进行拓展了。​

自此，你已经学会了使用vscode来进行git的分支管理功能。​

远程仓库的拉取和推送

现在，你已经非常满意你的项目工程并且想要进行开源，又或者害怕项目因为本地电脑损坏发生

代码丢失，又或者你想要成为祖传的祖。那么一个git托管平台就可以满足你的需求。接下来将会讲解

如何使用vscode+git进行远程仓库的拉取和推送。​

为了代码的安全，git设计了相对复杂的系统，导致这一部分的逻辑会较为抽象，初学入门时会时

常出现远程仓库拉取或推送发生失败的情况。请不要慌张，理清楚代码版本之间的关系即可。只要不

进行代码回退的操作，一般情况下，远程仓库的代码也会与本地仓库一样，有着可以版本回溯的能

力，所以请大胆一些。



理论

对于远程仓库，我们只做两件事：拉取和推送。拉取远程仓库进行同步，修改代码提交完后进行

推送。这个远程仓库可以是github gitee这样的git代码托管平台，也可以是自建的git托管服务器。​

本地与远程仓库的交互


实践

创建远程仓库，拉取同步，修改代码，提交至本地仓库，进行推送。

为了初学者在使用github时不遇到因科学上网导致的问题，我们这里选用gitee平台为例子。

值得一提的是，相对于gitee，github在平台监管层面上会弱许多。​

以gitee平台为例​

A.  我们先来创建一个远程仓库，注册登入gitee，然后新建个远程仓库。​

找到新建仓库的按钮




我们为这个远程仓库进行一个命名，添加介绍，并选择是开源还是私有。然后设置模板添加

readme.md 文件，选择分支模型（这里我们选择单分支模型），然后点击新建仓库。​

新建仓库配置


这样，我们一个新的远程仓库就建立好了。

这里没截图，所以用了推送过后的仓库界面，但只要你有这个界面说明就创建好了


B.  完成创建以后，我们来到VScode，添加远程仓库，并进行拉取同步和推送。​

在Remote选项中，选择Add Remote Repository。然后复制黏贴刚才创建的仓库网址，并进行备

注命名。



在Remote选项中，选择Add Remote Repository


复制黏贴刚才创建的仓库网址


进行备注命名


添加完成以后，我们对远程仓库进行拉取同步。选择Pull,Push中的Pull from。然后选择我们

刚刚添加的远程仓库。这时候会出现一个登录页面，我们使用gitee平台账号登陆即可。​

此时，你可能会显示报错，不用慌张。这是因为远程仓库里并没有你本地仓库的main分支，所

以会产生同步失败的报错。如果远程仓库有相同的分支，则需要进行合并冲突处理的操作进行同

步。



选择Pull,Push中的Pull from


gitee平台登入


C.  同步完成以后，我们将当前的仓库进行推送。​

接下来我们进行仓库推送，选择Pull,Push中的push to remote repository 将main分支推送至

gitee远程仓库去。​



选择Pull,Push中的push to remote repository


选择gitee远程仓库


打开git graph，这个时候你就可以看到远程仓库的master分支还有main的命名旁出现了远程

仓库的备注名，就说明拉取同步成功，推送成功。

拉取推送远程仓库后的git graph界面


此时打开gitee远程仓库的网页，你可能会发现并没有什么变化，甚至没有看见本地仓库的代

码。这是因为你正在查看master分支。我们下拉分支菜单，就可以看到本地的main分支了。这个

时候点进去，就可以看到main分支上我们所推送的全部内容。



可能会发现并没有什么变化，甚至没有看见本地仓库的代码


下拉分支菜单，就可以看到本地的main分支




main分支上我们所推送的全部内容


自此，你已经学会了使用vscode来进行git远程仓库的拉取和推送。​

相信聪明的你，学会了向gitee推送拉取远程仓库后，你也一定会知识迁移，进行github的推送拉

取流程。

🌈 恭喜你已经学会了vscode+git的操作，勤加练习使用，熟能定生巧。​

vscode+git的操作并不止于此，在之后或之前你们就可能会了更加快捷方便的操作方式。包括使

用vscode直接进行远程仓库的新建和代码上传，clone开源仓库，修改文件tag，commit信息等。让

项目代码版本管理变得更加有序和优雅吧。

题外话：多人协作开发

使用git进行多人协作开发，是个非常不错的选择。git的分支管理模型+远程仓库，为多人协作开

发提供了十分高效的git flow。每个开发者只需要开发好自己的代码部分，包括测试等内容后，再将健

全的代码合并至主代码当中，形成新的版本。



参考：如何使用 Git 进行多人协作开发(全流程图解)_git多人协作开发流程-CSDN博客​

题外话：仓库精简

在工程的编译当中，会在工作区当中出现编译过程中的链接文件等内容。在实际中，我们一般只

对源码进行版本管理，以达到精简仓库的效果，这时候就需要git去忽略掉这些文件，不对这些内容进

行跟踪。这时候，我们就需要在仓库所在的目录下添加.gitignore文件，并在其中编写我们所需忽略的

文件后缀或文件目录即可。此时git，会自动根据.gitignore文件的内容进行文件忽略，以达成精简仓库

的目的。

参考：.gitignore 文件——如何在 Git 中忽略文件和文件夹详细教程-CSDN博客​
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